___SNY A NOCNI §TVOREN

Kooperativni hra: Vék: 4+ < Pocet hracl: 1 -5 « Doba trvani: 15 min

Premysleli jste nékdy o tom, odkud se berou ty krasné sny? A pro€ jsou tak vzacné?
Kazdou noc se vydavaji na dobrodruznou cestu. Prekro¢i Mési¢ni louku a Hvézdnou
feku, ale na konci ¢eka sir Nespavy, aby je ukradl. Pomuzete No¢nim tvoriim ochranit
sny a bezpec¢né je predat détem?

Obsah hry: 1 herni plan, 1 prouténé lGzko (A), 1 Zelva (B), 1 ryba (C), 2 bonusové
karticky Mésice (D), 5 no¢nich tvord (E), Sir Nespavy (F), 1 kostka

Cil hry: Noéni tvorové musi prekrogit Reku hvézd na hibeté kouzelné ryby a Zelvy,
aby détem pfinesli krasné sny. Hraci jim musi pomoci, aby to zvladli bezpe¢né a vcas,
aniz by je chytil sir Nespavy.

Priprava hry (obr. 2): Hraci plochu umistéte doprostfed stolu. Sestavte prouténou
postylku s JEDNOU détskou postavou dle vaseho vybéru (obr. 1) a polozte ho na
tmavé modrou plochu. Umistéte Noc¢ni tvory na startovni pole na vnéjSim brehu feky
a Sira Nespavého na prostfedni pole na protéjSim bfehu. Rybu dejte na levé jezero
a zelvu na prvni Fiéni pole. Kostku a bonusové karticky Mésice umistéte vedle hraci
desky.

Prabéh hry: Zacne nejmladsi hrag, pak hra pokracuje ve sméru hodinovych rugicek.
Hrac, ktery je na tahu, hodi kostkou a postupuje podle instrukci na ni. Pamatujte si:
Jelikoz se jedna o kooperativni hru, hra¢i mohou diskutovat o tom, ktera postava by se
méla pohybovat a kde, ale nakonec rozhodne hrajici hrac.

Hodte kostkou a sledujte, jaka padne barva.

Bila: posunte jedno Noc¢ni stvofeni podle Vaseho vybéru o jedno pole v horizontalnim
nebo vertikalnim sméru, nikoli diagonalné.

Modra: Posurite rybu NEBO Zelvu o jedno policko smérem k fialové skale. Kazda
postava na jejich zadech se pohybuje s nimi. Kdyz ryba nebo Zelva dorazi k pravée-
mu jezeru, znamena to, ze dorazila domu a uz s ni nelze hybat. Pokud se k nému
dostanou oba, Nocni tvorové uz nebudou moci prekrocit Feku. Dulezité: Ryba a Zelva
nemohou byt béhem cesty na stejném policku.

Fialova: Posunte Sira Nespavého o jedno pole smérem k purpurové skale. Pokud je
jiz na poli¢ku uplné vpravo, pfesune se misto toho doleva.

Oranzova: Posurite sira Nespavého o jedno pole doleva smérem k oranzové skale.
Pokud je jiz na polic¢ku upIné vlevo, pfesune se misto toho doprava.

CZ

*  Maximalné dva Nocni tvorové mohou byt na stejném poli.

« Jakmile tvor dorazi k prouténé postylce, nelze s nim jiz hybat.

»  Pokud Sir Nespavy dorazi na poli¢ko, kde stoji No&ni tvor, chyti nadherny sen a
hra kon¢i.

Po provedeni akce prechazi tah na dalSiho hrace.

Mésicni bonusové karticky: Tyto 2 karticky jsou sdilené a Ize je hrat kdykoliv
bé&hem hry, kdy nechcete posunout postavu, i kdyz kostka fika, Ze ji mate posunout.
Sir Nespavy, Zelva a ryba mohou zUstat na svém misté. Jakmile je kartiCka pouzita,
dejte ji mimo hru (Dejte ji zpét do krabice).

Konec hry:
Kazdy vyhraje, pokud se vSechna Noc¢ni stvofeni dostanou do prouténého ltzka.
Hra skon¢i a vSichni prohraji, pokud:
»  Sir Nespavy chyti No¢ni stvoreni
*  Kazdy noc¢ni tvor konéi na pravém jezefe na hibeté ryby nebo Zelvy
* Rybai zelva se dostanou k pravému jezeru dfiv, nez vSechna No¢ni stvoreni
pfejdou feku.

Pro zjednoduseni hry miizete pouzit pouze 4 Noéni stvofeni.



